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1. Общее: 

Соревнования по Лазерному бою (далее – Соревнование) проводятся 

среди участников Спортивного фестиваля «Техноспорт Первых». 

Соревнования проводятся на основании положения о проведении 

Спортивного фестиваля «Техноспорт Первых». 

Требования настоящего Регламента являются обязательными  

для представителей сторон, участвующих в организации и проведении 

Соревнований, а также организаторов, руководителей и представителей 

команд, участников, судей, обслуживающего персонала и иных лиц, 

принимающих участие в соревновании. 

Проведение инструктажа по технике безопасности проводится перед 

началом Соревнований. 

Порядок проведения соревнований в рамках дисциплины: 

В соревновании принимают участие команды, отобранные для участия 

в Спортивном фестивале «Техноспорт Первых».  

В состав команды входят: 

- Шесть основных игроков, включая капитана команды; 

- Тренер команды; 

- Руководитель команды; 

Соревнования проходят в возрастной группе 18-25 лет. 

В Соревновании могут принять участие только игроки, согласные  

с проектом правил Лазерного боя по дисциплине «Встречный бой»  

и текущим Регламентом к соревнованию.  

Игроки и тренеры должны соблюдать требования и условия проекта 

правил Лазерного боя по дисциплине «Встречный бой» и настоящего 

Регламента.  

Игрокам запрещается вмешиваться в работу судей.  

Любой свободный игрок, находящийся в заявке команды, может 

заменить основного игрока или удаленного игрока, в течение соревнований. 

Замена происходит, согласно проекту правил Лазерного боя по дисциплине 

«Встречный бой». 

Наличие ЕДИНОЙ спортивной формы и спортивного головного убора 

без полей приветствуется, наличие сменной спортивной обуви – обязательно. 

Принимая участие в соревнованиях, участники (игроки, тренеры, 

руководители, персонал, гости, зрители) соглашаются на фото и видео 

съемку аккредитованными специалистами, а также использование образов 

участников в фото и видео материалах, созданных в рамках соревнований  

и иных мероприятий, проводимых в рамках соревнований. 

 



2. Общие правила поведения: 

Проведение и судейство Соревнований осуществляет 

Организационный комитет Федерации. Подробнее о правилах в Приложении 

1 к настоящему регламенту. 

Для проведения турнира создается судейская коллегия.  

Судейская коллегия состоит из основных бригад:  

- судьи при командах; 

- боковые судьи; 

- старший полевой судья. 

Судейство соревнований осуществляется в рамках проекта правил 

Лазерного боя по дисциплине «Встречный бой». 

Старший полевой судья: 

Координирует жеребьевку команд. 

Контролирует время проведения игр, соблюдение правил игры, 

соблюдение техники безопасности. 

Координирует подведение результатов, разрешение спорных ситуаций 

в ходе проведения игры. 

Полевые судьи: 

Контролируют соблюдение правил в стартовых зонах, зонах  

для зрителей и на игровой площадке. 

Сообщают главному судье и старшему полевому судье о готовности 

команд перед игрой/раундом. 

Контролируют своевременную активацию игроков в течение игры. 

Контролируют соблюдение правил на игровой площадке, в стартовых 

зонах, зонах для зрителей. 

Обращают внимание главного судьи на острые или спорные моменты  

в ходе раунда. 

Указание любого из судей обязательно для исполнения любым  

из участников турнира. 

Секретарь: 

Ведение протокола соревнований 

Ведение протоколов игр 

Контроль документооборота 

 

Согласно ст.20 ФЗ РФ от 04.12.2007 № 329 Федеральный закон  

"О физической культуре и спорте в Российской Федерации" организаторы 

спортивных или физкультурных мероприятий определяют условия их 

проведения, несут ответственность за организацию и проведение, имеют 



право приостанавливать такие мероприятия, изменять время  

их проведения, прекращать такие мероприятия и утверждать их итоги. 

 

3. Решение спорных моментов: 

Все спорные моменты на площадке решаются представителями 

судейской коллегии.  

 

4. Подведение итогов 

Данные о баллах, набранных командами участницами  

на соревнованиях по Лазерному бою передаются организаторам Спортивного 

фестиваля «Техноспорт Первых». 

 



Приложение 1 к Регламенту 

УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

СОРЕВНОВАНИЙ ПО ЛАЗЕРНОМУ БОЮ 

 

Дисциплина: «Встречный бой» 

1. К участию в соревнованиях допускаются участники, имеющие 

опыт игры в Лазерный бой, знающие правила игры и правила безопасности. 

В случае, если команда не соответствует требованиям Положения, то она 

может быть не допущена к соревнованиям. В этом случае команде 

засчитывается техническое поражение.  

2. Команды приходят на игровое поле в соответствии с графиком 

игровых встреч, не менее чем за 10 минут до начала её игры. В случае неявки 

команды к моменту начала игровой встречи ей засчитывается техническое 

поражение в данной встрече. 

3. Игровой полигон представляет из себя пространство вытянутой 

прямоугольной формы с установленным на нем определенного количества 

надувных укрытий, в противоположных концах полигона расположены 

стартовые зоны команд.   

4. Перед стартом команды (6 игроков в каждой команде) находятся 

на своих стартовых базах.  

Цель игры «Встречный бой» – за определенное время деактивировать 

максимальное количество игроков команды противника. Побеждает команда, 

которая в установленное время деактивировала всех игроков команды 

соперника, либо в которой после финального свистка осталось больше  

не деактивированных игроков. 

Порядок оживления пораженных игроков: невозможен. 

5. Во время игры запрещено закрывать датчики на повязках, 

недопустим любой физический контакт между игроками,  

также нарушениями считаются преждевременный старт игрока, 

неспортивное поведение. Руководитель и болельщики не могут вмешиваться 

в действия команд. Если в процессе игры судьей выявлено нарушение 

правил, на команду или игрока накладывается наказание в соответствии 

проектом правил Лазерного боя, по дисциплине «Встречный бой». 

6. Игровое оборудование представлено Организаторами, 

использование иного лазертаг-оборудования не допускается. Игровые роли 



внутри команды распределяет капитан. Перед началом игровой встречи 

любой игрок может проверить свой комплект выстрелом по мишени. 

7. Организатор соревнований оставляет за собой право 

заблаговременно вносить изменения в настройках оборудования  

и расположении укрытий на игровой площадке, уведомив об этом 

руководителей команд до начала соревнований. 

8. Место и время проведения состязаний может меняться  

по не зависящим о организаторов обстоятельствам.  

 

Настройки оборудования для проведения соревнований. 

 

 

Возрастная группа 

18-25 

 

Показатель 6*6 

Здоровье % 100 

Урон % 35 

Шок (сек.) 1 

Неуязвимость (сек.) 0,5 

Магазины (общее шт.) 5 

Патронов в магазине 30 

Перезарядка (сек.) 3 

Скорострельность 

(патронов в минуту) 
550 

 

Мощность излучения 1-10%. 

При перезарядке выполняется сброс патронов. 

Дружественный огонь отключен. 

Датчик поражения ствола включен. 


