
Содержание квеста:  

- легенда квеста – описание предыстории и событий квеста. Легенда 

представляется в текстовом формате объемом не менее 500 и не более 800 

символов без учета пробелов;  

- количество заданий – не более 10 (десяти) шт., связанных единой 

легендой – описанием предыстории и событий квеста. Каждое задание должно 

быть направлено на вовлечение детей  

и молодежи в волонтёрскую деятельность и представлять собой предложение  

по организации волонтёрской активности или участию в ней; 

- задания должны быть составлены таким образом, чтобы 

исключить возможность причинения вреда жизни и здоровью участников 

квеста; 

- каждое задание должно включать в себя: 

• легенду, являющуюся продолжением легенды квеста 

• описание задания 

• возможные форматы его выполнения  

• описание отчетных материалов по заданию  

- задания могут быть представлены в любой форме: текстовой, 

графической, визуальной и т.д.  

Обучающиеся заполняют сценарий квеста в соответствии со следующей 

формой.  

Форма сценария квеста:  

Название квеста   

Легенда квеста   

Задание № 1 

- Легенда задания 

- Описание задания 

- Форматы выполнения задания  

- Отчетные материалы по заданию 

 

 Задание № 2  

…. 

 

Задание № 3  

…. и т.д. 

 

 

В структуре сценария квеста допускается использование 

дополнительных элементов, способствующих его восприятию участниками 

квеста.  



В случае использования при разработке сценария квеста графических 

материалов и видеоматериалов и иных такие материалы загружаются на 

облачное хранилище, а в соответствующий раздел сценарий добавляется 

ссылка на данные материалы.  

Каждое действие сценария квеста должно сопровождаться отдельным 

шагом в сценарии чат-бота, включая сообщение от пользователя (получить 

ответ  

от пользователя на вопрос – шаг «Ждем сообщение пользователя»). 

В каждом шаге должно быть предусмотрено не более трех кнопок 

выбора ответов.  

В сценарии квеста должна быть предусмотрена возможность 

зацикливания тупиковых веток чат-бота шагом «Вернуть на шаг».  

Сценарий квеста не должен предусматривать использование других 

каналов коммуникации с участниками квеста (e-mail, sms), кроме чат-бота  

 


